Procédure pour vectoriser une image a imprimer puis découper
Avec Robo Master
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Il'y a 2 solutions pour créer le tracé « vecteur » :
1. Automatique via Auto Trace
2. Manuelle

1. Vectorisation automatique via Auto Trace
Une fois I'image sélectionnée, cliquer sur I'icobne de vectorisation.



Qui ouvre la fenétre de Auto Trace

Il ne faut pas hésiter a zoomer I'image pour visualiser au mieux ce que I'on fait.

Vectorisation du contour

Cocher la case Outer Frame Only , pour n’avoir que le contour.
Effectuer les réglages avec les curseurs Threshold et Thickness




cliquer sur le bouton Convert to Outline

La vectorisation s’affiche immédiatement a la place du JPG

Modification du tracé

Il est possible de maodifier le type des vecteurs, d’ajouter ou de supprimer des points, de
convertir un vecteur courbe en ligne et vice versa



Supprimer des points

Lorsque I'on clique sur le bouton , le curseur prend la forme d’'une
pince et dés que I'on passe au dessus d’un point, celui-ci devient rouge. A ce moment,
un clic gauche supprime le point « rouge ». On ne peut supprimer qu'un point a la fois.

Ajouter des points

Lorsqu’on clique sur le bouton , le curseur prend la forme d’une pince
qui tient un point, il suffit de I'amener la ou I'on souhaite rajouter un point ...Un clic
gauche pose le point.



modifier le type des vecteurs.....

Lorsqu’on clique sur le bouton , le curseur prend la forme d’'une autre
pince, lorsqu’on 'amene sur un vecteur et que I'on clique avec le bouton gauche de la
souris, le vecteur change de « type ». Sur 'exemple ci-dessous, la courbe bleue est
devenue trait vert. Un nouveau clic, passerait le trait en courbe

Il est aussi possible de modifier la courbure des vecteurs « courbe », pour cela, il faut
agrandir au maximum, avec la loupe, la zone a travaliller.

Pour augmenter le zoom , il faut sélectionner la loupe puis cliquer sur I'image avec le
bouton gauche de la souris.

Pour diminuer le zoom , il faut sélectionner la loupe puis cliquer sur 'image avec le
bouton droit de la souris.

Sélectionner I'outil « Edit Break Points /-Control Points  »

Lorsqu’on sélectionne un point, les poignées de ce nceud s’affichent. On peut modifier la
forme du vecteur, en déplacant les poignées.



Une fois toutes les modifications souhaitées, réalisées, un clic sur le bouton

, ferme la fenétre de auto trace et bascule dans RM.
La vectorisation se trouve groupée avec I'image JPG
Un clic en dehors de I'image permet de visualiser le trait rouge de la vecto.

Traceé éloigné du bord

Il est aussi possible de réaliser un tracé plus ou moins éloigné du tracé de I'image. Ce
qui peut permettre, entre autre, de réaliser des images avec matage.

o Déplacer le curseur « Thickness »vers la droite, plus le chiffre sera élevé, plus le
tracé sera éloignée

Modifier le tracé dans RM

Une fois dans RM, il est encore possible de modifier le tracé.
Il faut commencer par « Dégrouper » I'image.
o Sélectionner I'image



o Cliquer sur le bouton Dégrouper

o Cliquer en dehors de
'image puis sur le trait
rouge

o0 Sélectionner I'outil Transformation

o cliquer sur le tracé de vectorisation
Les points sont maintenant visibles....

Contrairement a ce que I'on pouvait voir dans
Auto Trace, une fois dans RM, il y a
énormément de points. C’est le défaut de I'outil.

Il est toujours possible d’en supprimer (clic droit
sur un point / Supprimer point). C’est un travalil
de patience sachant qu’il n’est pas possible
d’en supprimer plusieurs en méme temps.

La découpe est tout de méme possible en I'état, il faut juste penser a régler la vitesse au
minimum

Enregistrer

Ne pas oublier d’enregistrer le fichier dans le format GSD.
Fichier / Enregistrer sous
Sélectionner le dossier dans lequel vous souhaitez le mettre. Ne pas hésiter a créer des
sous dossier pour faciliter I'affichage des miniatures et la recherche.
Donner un nom explicite



Vectorisation manuelle

Tracés simples

Il est tout a fait possible de réaliser le tracé « vecteur » grace aux outils de
RM.
Le contour de découpe pour une image comme celle-ci est tres vite fait....

Il suffit de sélectionner I'outil rectangle .....

...et en partant d’un coin de I'étiquette de cliquer puis déplacer le curseur
vers le coin opposé de I'étiquette...Un deuxieme clic fige le rectangle en
place.

De méme, pour ces étiquettes....

Il suffit de sélectionner I'outil cercle ..

...et en partant du centre (clic), on déplace le curseur vers le bord. Un
deuxieme clic fige le cercle en place.

S'’il n’est pas exactement sur le périmetre, il suffit de le sélectionner et de le
déplacer



¥—Grace aux poignées ou au menu Dessiner / Attribut d’objets
agrandir le tracé pour I'éloigner du pourtour.

Cette opération est, bien sur, possible aussi avec le rectangle

Tracés complexes

Le contour de découpe pour I'image ci-contre est un peu
plus complexe, mais possible manuellement.

Comme il y a une majorité de lignes courbe, je
sélectionne I'outil Main levée fermée....

....et je suis le contour en effectuant un clic a chaque
fois que le tracé a besoin de se rapprocher du contour.
Lorsque la courbe est terminée, un double clic la fige en
place.

Pas de panique si par endroit, le tracé n’est pas parfait,
il est ensuite possible d’ajouter, supprimer ou déplacer

les points. Utiliser I'outil transformation

Image avec lignes + courbes

L’image ci-contre est constituée de lignes et de courbes,
il ne serait donc pas facile d'utiliser les outils
précédents.
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Il faut utiliser les outils ligne et courbe

En rose les traits réalisés avec I'outil
ligne

Puis avec 'outil courbe, la partie arrondie
gauche de I'étiquette est réalisée point par
point — Visible en vert sur I'image ci-contre

Comme cette image est symétrique, il est inutile de tracer manuellement les 3 autres angles, il
suffit d’utiliser la fonction copier / coller de la partie verte.
Sélectionner la ligne verte

Cliquer sur le bouton Copier I% ou menu Editer / Copier

Cliquer sur le bouton Coller % ou menu Editer / Coller
La copie se colle sur la sélection qui change de couleur. La déplacer pour 'amener a droite de
I'étiquette. Il faut la retourner.

Un Clic droit sur ce trait sélectionné (bleu ici), fait

apparaitre le menu contextuel.

Sélectionner Miroir puis Miroir horizontal

Il suffit maintenant de positionner le trait pour qu’il

épouse le contour

La moitié de la vectorisation est réalisée, comme les haut et bas de I'image sont symétriques,
nous allons utiliser la méme fonction copier / coller

Avec I'outil sélection

Dessiner un rectangle qui englobe les 2 traits verts et le rose. Attention de ne pas
prendre les traits roses des bouts



Pour faciliter 'opération, nous groupons ces 3 traits avec le bouton Grouper tﬁ.

Copier / coller
Déplacer le collage vers le bas de I'image

Un Clic droit sur ce trait sélectionné (bleu ici),
fait apparaitre le menu contextuel.
Sélectionner Miroir puis Miroir Vertical

Il suffit maintenant de positionner le trait pour qu’il épouse le contour



La vectorisation est terminée. N'oubliez pas que si le tracé collé, n’est pas parfait, vous
pouvez bouger les points en utilisant I'outil Transformation. Il faut penser a « Dégrouper »
pour pouvoir travailler 'image

GROUPER

Lorsqu’on crée des images qui doivent étre imprimées avant d’étre découpeées, il est
indispensable de grouper I'image et son contour. Cela permet de la dimensionner ou de la
déplacer sans déegat.

DEGROUPER

Lorsqu’une image est « Groupée », il n’est pas possible
de la modifier. Lorsqu’on la sélectionne le bouton

Grouper est grisé , par contre le bouton Dégrouper

est actif . Il suffit donc de cliquer sur ce

bouton, puis en dehors de I'image et seulement
ensuite sur la partie désirée
Lorsque des parties sont « Grouper » et d’autres non,

les 2 boutons sont actifs



